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sofort
X meist
|| verzdgert
|| gelegentli
|| gar nicht

Hundeflhrer
Wesensrichter

gelb und blau: DRC-Geschéftsstelle

Original:
rosa;

stark
mittel
wenig
|| gar nicht
spontane

X

Verteiler:

Testsituation

Hund stirmt los
Hund l&uft los
Hund geht los

_reagiert auf Richtungsénderungen

ch

_interessiert sich fur Umweltreize

Verhaltensweisen:

n o ssel coltn

lll. Durchfithrung des Tests

1. Fiihrer spaziert mit seinem unangeleinten Hund

entfernt sich weit
mittel

wenig

gar nicht

halt Kontakt zum Fihrer
sehr eng
sehrgut |
gut
wenig
gar nicht
welche Umweltreize:

TR

positiver Verhaltensbereich

Bewegungsverhalten_

standig in Bewegung
Uberschieferide Bewegungen, verspielt
Uberwiegend gleichmalig

Sonstige, spontane Verhaltensweisen
apportiert Gegenstande

nimmt Kontakt zu Menschen auf
fordert (Fiihrer) zum Spiel auf | |

sonstiges:

X

wechselnd
ruhig, bedachtig
langsam, trage

Hund wirkt in diesem Testabschnitt_

| frei

| X frohlich
. X| sicher
gehemmt

problematisches
Verhalten /

Abbruch bei starker
Auspragung mdglich

unsicher
angstlich
hektisch, nervos
scheu

nicht akzeptables
Verhalten /
Abbruch

Identifizierung entspannt aufgeregt / erregt angespannt |:] starkes
stent frei leichte Unsicherheit Unsicherheit Angstverhalten
Fokus auf Besitzer leichte Stressreaktion Unterwirfigkeit droht
leichte Erregung muss minimal Stressreaktion beiltt/schnappt
kontaktfreudig gehalten werden weicht stark zuriick Panik
weicht kurz zurtick Scheue
leichte Unterwiirfigkeits- entzieht sich
reaktion / Beschwichti-
gungsgesten
2. Verhalten entspannt E| l&uft sicher mit dem Fihrer folgt dem Fihrer entzieht sich
in der nahert sich spontan eigenstandig, kimmert durch die Gruppe/ droht
Menschen- den Menschen sich nicht um Fihrer unsicher Scheue
menge l&uft sicher durch I:I an Menschen nicht weicht aus Angstlichkeit

die Gruppe
[ ] kontaktfreudig

interessiert / sicher

umkreist die Gruppe
starke Unterwiirfigkeit
hektisch

gehemmt

3. Fiihrer spielt

w geht begeistert

heftig

ignoriert Spielauf-

droht

(1111} O] OO

]
]
mit Hund darauf ein geht kurz darauf ein forderung beiltt/schnappt
a) ohne ] freudig freundlich / zudringlich ]:l unentschlossen / Angstaggression
Gegenstand | A zutraulich kennt es nicht Frustrations-
Ubersprungshandiungen aggression
Unterwarfigkeit
gehemmt
distanz-frespektlos
entzieht sich
b) Spiel mit E Beuteverhalten Beuteverhalten gut erkennbar E| Beuteverhalten droht
Gegenstand ausgepragt tragt kurz mehr oder weniger beilt/schnappt
tragt ausdauernd trégt gelegentlich
tragt freudig zu kein Beuteverhalten
kein Tragen
gehemmt
c) Zerrspiel El spielt begeistert mit geht kurz darauf ein :] verbeil3t sich / droht
freudig erregt ignoriert / sicher zunehmend angespannt beilt/schnappt
verbeilit sich / nicht [ ] bautSpannung Frustrations-
kaum ab aggression
D distanzlos




